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ア ー ト サ イ エ ン ス 論
スーパークリエイター特論
アートエンターテインメント論
先 端 デ ザ イ ン 論
先 端 情 報 科 学
造 形 基 礎
デジタルデザイン基礎
アートプログラミング基礎
電 子 工 作 基 礎
基 礎 ゼ ミ Ⅰ
基 礎 ゼ ミ Ⅱ
３ Ｄ Ｃ Ｇ 演 習
デジタルファブリケーション演習
インタラクションデザイン演習
Ｕ Ｘ デ ザ イ ン 演 習
ラ ボ 演 習 Ⅰ
ラ ボ 演 習 Ⅱ
アートサイエンス実習ⅠＡ
アートサイエンス実習ⅠＢ
アートサイエンス実習ⅡＡ
アートサイエンス実習ⅡＢ
卒 業 制 作

計

映 像 表 現 論
アートサイエンス作品研究
テクノロジーアート史
サ ブ カ ル チ ャ ー 論
メディアコンテンツ論
シナリオプランニング
知 覚 心 理 学
サ ウ ン ド 表 現 論
コンピュテーショナルアート
サ イ バ ー デ ザ イ ン 論
メカニックデザイン論
企画マーケティング論
サウンドプランニング
モーションプランニング
Ｗ Ｅ Ｂ デ ザ イ ン
アートプログラミング演習Ⅰ
アートプログラミング演習Ⅱ
構 想 演 習
ゲーム ･ 玩具デザイン
パ フ ォ ー マ ン ス 演 習
デジタルエフェクト演習
アートプロセス評価演習
感 性 工 学 演 習
キ ャ リ ア デ ザ イ ン
プレゼンテーション技法
芸術学環プロジェクト
スーパープロジェクトⅠ
スーパープロジェクトⅡ
研 究 発 表 Ⅰ
研 究 発 表 Ⅱ
インタラクティブアート実習
メディアコンテンツ実習
インタラクションデザイン実習
Ｕ Ｘ デ ザ イ ン 実 習
アートサイエンスワークショップＡ
アートサイエンスワークショップＢ
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