
講座教室 9-502
講座回数 全 10回
募集人数 50名（最少開講人員5名）
講座概要 講座説明動画をUNIPAで配信

想定される業種・職種
デジタルアーティスト
CGアニメーター
ゲームクリエイター
グラフィックデザイナー
CGデザイナーなど

OSAKA UNIVERSITY OF ARTS EXTENSION CENTER

CGで表現するデザイナー・
クリエイターのための知識の習得！
映画・アニメーション・ゲーム・CMなどの CG 映像の制作において、映像表現技術や CG

理論の知識、CGソフトウェアを効果的に用いる能力など、求められる技術・知識を評価、認定

します。「ベーシック」では、CGの特性や制作のワークフローや基礎知識、映像制作手順やハー

ドとソフトまたデジタルデータと知的財産権の基礎知識の理解度を問います。

デザイン系講座（対面）
CGクリエイター検定
ベーシック対策コース

講座教室 9-502
講座回数 全 12回
募集人数 30名（最少開講人員5名）
講座概要 講座説明動画をUNIPAで配信

想定される業種・職種
デジタルアーティスト
CGアニメーター
ゲームクリエイター
グラフィックデザイナー
CGデザイナーなど

OSAKA UNIVERSITY OF ARTS EXTENSION CENTER

映像制作に関する知識の専門家としての証明！
映画・アニメーション・ゲーム・CMなどの CG 映像の制作において、映像表現技術や CG

理論の知識、CGソフトウェアを効果的に用いる能力など、求められる技術・知識を評価、認定

します。「エキスパート」では、動画撮影と表現方法、編集の基礎知識を問います。また、各種アニ

メーションの知識や映像制作工程、制作映像のファイル形式などの知識も必要となります。

デザイン系講座（対面）
CGクリエイター検定
エキスパート対策コース
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受講費用総額　￥37,000
申込期間 試験日

2022 年 7 月 1 日（金）～ 9 月30日（金） 2022 年11月27日（日）受講料 教材費 受験料

￥23,260 ￥7,040 ￥6,700
リトライ制度（2021年度受講生）は受講料が10,000円にて受講できます。
ステップアップ制度（2021年度・2022年度ベーシック対策コースの受講生）は受講料が15,000円にて受講できます。

回数 日程 時間 内容

1 10月 7 日（金）

18：30
〜

20：40

実写撮影

2 10月11日（火） 映像編集

3 10月14日（金） モデリング

4 10月18日（火） リギング

5 10月21日（金） CGアニメーション

6 10月25日（火） シーン構築1

7 11月 1 日（火） シーン構築2

8 11月 4 日（金） リアルタイムCG

9 11月 8 日（火） プロダクションワーク

10 11月15日（火） 知的財産権

11 11月18日（金） 総復習・練習問題1

12 11月22日（火） 総復習・練習問題2

試験日 11月27日（日） 学外試験

予備日 11月24日（木）、11月25日（金）　　（※11月24日（木）のみ9-503教室）

※講座の進捗状況等によりカリキュラムは変更となる場合があります。

申 込
基本情報

日 程
カリキュラム
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