
キャラクター造形学科　専門教育科目表
形
態
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須
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目
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科

目
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講

義

演

　
　
　
　
　
　
　習

実

　習

科 目 備 考
1 2 3 4 計
配当年次別単位数取得

順位
4
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2
2
4

4

24

2
2
4

4
4
4

4

2
2
2

30

4

4
2

4

14

4
4
4
2
2
4

2

2
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4

4
4
4
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4
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4
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4

4

2
2

2

4

4
4

4
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4
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4

4

4
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4
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4
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4
4
4
4
4
4
4
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4
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120

4
4
4
4
4
4
24

ＡⅠ
ＡⅡ

BⅠ・CⅠ・DⅠ・EⅠ
ＢⅡ
ＢⅢ

BⅣ・CⅣ・DⅣ・EⅣ

ＡⅢ

ＦⅠ・ＧⅠ

ＦⅡ
ＦⅢ
ＧⅡ
ＧⅢ

ＣⅡ
ＣⅢ
ＤⅡ
ＤⅢ
ＥⅡ
ＥⅢ

キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅰ
キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅱ
構 成 の 基 礎
漫 画 創 作 の 表 現
造 形 芸 術 演 習 Ⅰ
造 形 芸 術 演 習 Ⅱ
ス ト ー リ ー 演 習
漫 画 原 作 Ⅰ
漫 画 研 究
キャラクター造形基礎
漫 画 制 作 実 習 Ⅰ
漫 画 制 作 実 習 Ⅱ
卒 業 制 作

計

漫 画 の 歴 史
アニメーションの歴史
メ デ ィ ア 基 礎
キャラクターと著作権
ア ニ メ 総 論
ゲ ー ム 概 論
フ ィ ギ ュ ア 制 作 論
出 版 ・ 編 集 の 方 法
広 告 の 企 画 と 表 現
プ ロ デ ュ ー ス の 方 法
アニメーションの世界Ⅰ
アニメーションの世界Ⅱ
絵 本 の 表 現
色彩の基礎（色彩構成）
漫 画 原 作 Ⅱ
２ Ｄ Ｃ Ｇ
ア ニ メ 映 像 基 礎
Ｃ Ｇ 基 礎 演 習
イ ラ ス ト レ ー シ ョ ン
プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン
メ デ ィ ア ミ ッ ク ス
デジタルコミック演習Ａ
デジタルコミック演習Ｂ
アニメーション技術演習Ⅰ
アニメーション技術演習Ⅱ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅰ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅱ
ゲ ー ム 企 画
模 型 演 習
モ デ リ ン グ 技 術
デ ッ サ ン 演 習
カ リ カ チ ュ ア 研 究
Ｃ Ｇ 応 用 演 習
Ｃ Ｇ 映 像 制 作
立 体 造 形 演 習 Ⅰ
立 体 造 形 演 習 Ⅱ

計
通　　　計

アニメーション実習Ⅰ
アニメーション実習Ⅱ
ゲームデザイン実習Ⅰ
ゲームデザイン実習Ⅱ
フィギュア制作実習Ⅰ
フィギュア制作実習Ⅱ

計

20単位以上

46

36
82

16単位以上

〈漫画コース（CQ）〉

180



Ⅹ
学
修
要
項
（
学
部
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キャラクター造形学科　専門教育科目表
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卒
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演
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科 目 備 考
1 2 3 4 計
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4
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2

2

4

4
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4

50

4

4

4

12

4

4

4

4

2
2

2
4

4
4

4

4

4
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4

4

4
12

4
4

4
4
4
4
2
2
4
4
4
2
4
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4
50

2
2
4
4
4
4
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2
2
2
2
2
2
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4
4
4
4
4
4
4
4
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4
4
4

116

4
4
4
4
4
4
24

キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅰ
キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅱ
構 成 の 基 礎
ア ニ メ 総 論
造 形 芸 術 演 習 Ⅰ
造 形 芸 術 演 習 Ⅱ
ス ト ー リ ー 演 習
ア ニ メ シ ナ リ オ Ⅰ
アニメーション技術演習Ⅰ
Ｃ Ｇ 基 礎 演 習
キャラクター造形基礎
アニメーション実習Ⅰ
アニメーション実習Ⅱ
卒 業 制 作

計

漫 画 の 歴 史
アニメーションの歴史
メ デ ィ ア 基 礎
キャラクターと著作権
漫 画 創 作 の 表 現
ゲ ー ム 概 論
フ ィ ギ ュ ア 制 作 論
出 版 ・ 編 集 の 方 法
広 告 の 企 画 と 表 現
プ ロ デ ュ ー ス の 方 法
アニメーションの世界Ⅰ
アニメーションの世界Ⅱ
絵 本 の 表 現
色彩の基礎（色彩構成）
ア ニ メ シ ナ リ オ Ⅱ
２ Ｄ Ｃ Ｇ
ア ニ メ 映 像 基 礎
漫 画 研 究
イ ラ ス ト レ ー シ ョ ン
プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン
メ デ ィ ア ミ ッ ク ス
デジタルコミック演習Ａ
デジタルコミック演習Ｂ
アニメーション技術演習Ⅱ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅰ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅱ
ゲ ー ム 企 画
模 型 演 習
モ デ リ ン グ 技 術
デ ッ サ ン 演 習
カ リ カ チ ュ ア 研 究
Ｃ Ｇ 応 用 演 習
Ｃ Ｇ 映 像 制 作
立 体 造 形 演 習 Ⅰ
立 体 造 形 演 習 Ⅱ

計
通　　　計

漫 画 制 作 実 習 Ⅰ
漫 画 制 作 実 習 Ⅱ
ゲームデザイン実習Ⅰ
ゲームデザイン実習Ⅱ
フィギュア制作実習Ⅰ
フィギュア制作実習Ⅱ

計

18単位以上

14単位以上

〈アニメーションコース（AQ）〉

50

32
82

ＡⅠ
ＡⅡ

ＦⅠ・ＧⅠ
BⅠ・CⅠ・DⅠ・EⅠ
ＣⅡ
ＣⅢ

BⅣ・CⅣ・DⅣ・EⅣ

ＡⅢ

ＦⅡ
ＦⅢ
ＧⅡ
ＧⅢ

ＢⅡ
ＢⅢ
ＤⅡ
ＤⅢ
ＥⅡ
ＥⅢ
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キャラクター造形学科　専門教育科目表
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科 目 備 考
1 2 3 4 計
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順位
4
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26

2
2
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4

4

2
2

28

4

4
4

4

16
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4
4
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2
2

2

4

4

4
4
4

4

50

4

4

4

12

4

4

4

4

2
2

2

4
4
4

4

4

4
38

4

4

4
12

4
4

4
4
4
4
2
2
4
4
4
2
4
4
4
4
50

2
2
4
4
4
4
4
4
4
4
2
2
4
4
4
2
2
2
2
2
2
2
2
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4

116

4
4
4
4
4
4
24

キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅰ
キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅱ
構 成 の 基 礎
ゲ ー ム 概 論
造 形 芸 術 演 習 Ⅰ
造 形 芸 術 演 習 Ⅱ
ス ト ー リ ー 演 習
ゲ ー ム シ ナ リ オ Ⅰ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅰ
Ｃ Ｇ 基 礎 演 習
キャラクター造形基礎
ゲームデザイン実習Ⅰ
ゲームデザイン実習Ⅱ
卒 業 制 作

計

漫 画 の 歴 史
アニメーションの歴史
メ デ ィ ア 基 礎
キャラクターと著作権
ア ニ メ 総 論
漫 画 創 作 の 表 現
フ ィ ギ ュ ア 制 作 論
出 版 ・ 編 集 の 方 法
広 告 の 企 画 と 表 現
プ ロ デ ュ ー ス の 方 法
アニメーションの世界Ⅰ
アニメーションの世界Ⅱ
絵 本 の 表 現
色彩の基礎（色彩構成）
ゲ ー ム シ ナ リ オ Ⅱ
２ Ｄ Ｃ Ｇ
ア ニ メ 映 像 基 礎
漫 画 研 究
イ ラ ス ト レ ー シ ョ ン
プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン
メ デ ィ ア ミ ッ ク ス
デジタルコミック演習Ａ
デジタルコミック演習Ｂ
アニメーション技術演習Ⅰ
アニメーション技術演習Ⅱ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅱ
ゲ ー ム 企 画
模 型 演 習
モ デ リ ン グ 技 術
デ ッ サ ン 演 習
カ リ カ チ ュ ア 研 究
Ｃ Ｇ 応 用 演 習
Ｃ Ｇ 映 像 制 作
立 体 造 形 演 習 Ⅰ
立 体 造 形 演 習 Ⅱ

計
通　　　計

漫 画 制 作 実 習 Ⅰ
漫 画 制 作 実 習 Ⅱ
アニメーション実習Ⅰ
アニメーション実習Ⅱ
フィギュア制作実習Ⅰ
フィギュア制作実習Ⅱ

計

18単位以上

14単位以上

〈ゲームコース（GQ）〉

50

32
82

ＡⅠ
ＡⅡ

ＦⅠ・ＧⅠ
BⅠ・CⅠ・DⅠ・EⅠ
ＤⅡ
ＤⅢ

BⅣ・CⅣ・DⅣ・EⅣ

ＡⅢ

ＦⅡ
ＦⅢ
ＧⅡ
ＧⅢ

ＢⅡ
ＢⅢ
ＣⅡ
ＣⅢ
ＥⅡ
ＥⅢ

182
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修
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（
学
部
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キャラクター造形学科　専門教育科目表
形
態
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択

必

須

科

目
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科
目

必

須

科

目

講

　義
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　習
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習
卒

講

　
　
　
　
　義

演

　
　
　
　
　
　
　
　習

実

　習

科 目 備 考
1 2 3 4 計
配当年次別単位数取得

順位
4

4
4
2
2
4

2
4

26

2
2
4

4
4
4

4
2
2

28

4

4

4

12

4
4
4
2
2
4

2
2

2

4

4

4

4
4
4

4

54

4

4

4

12

4

4

4

2
2

2

4

4
4

4

4

4
34

4

4

4
12

4
4

4
4
4
4
2
2
4
4
2
4
4
4
4
46

2
2
4
4
4
4
4
4
4
4
2
2
4
4
2
2
2
2
2
2
2
2
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4

116

4
4
4
4
4
4
24

キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅰ
キ ャ ラ ク タ ー 原 論 Ⅱ
構 成 の 基 礎
フ ィ ギ ュ ア 制 作 論
造 形 芸 術 演 習 Ⅰ
造 形 芸 術 演 習 Ⅱ
ス ト ー リ ー 演 習
フ ィ ギ ュ ア 企 画 制 作
Ｃ Ｇ 基 礎 演 習
キャラクター造形基礎
フィギュア制作実習Ⅰ
フィギュア制作実習Ⅱ
卒 業 制 作

計

漫 画 の 歴 史
アニメーションの歴史
メ デ ィ ア 基 礎
キャラクターと著作権
ア ニ メ 総 論
漫 画 創 作 の 表 現
ゲ ー ム 概 論
出 版 ・ 編 集 の 方 法
広 告 の 企 画 と 表 現
プ ロ デ ュ ー ス の 方 法
アニメーションの世界Ⅰ
アニメーションの世界Ⅱ
絵 本 の 表 現
色彩の基礎（色彩構成）
２ Ｄ Ｃ Ｇ
ア ニ メ 映 像 基 礎
漫 画 研 究
イ ラ ス ト レ ー シ ョ ン
プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン
メ デ ィ ア ミ ッ ク ス
デジタルコミック演習Ａ
デジタルコミック演習Ｂ
アニメーション技術演習Ⅰ
アニメーション技術演習Ⅱ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅰ
ゲ ー ム 技 術 演 習 Ⅱ
ゲ ー ム 企 画
模 型 演 習
モ デ リ ン グ 技 術
デ ッ サ ン 演 習
カ リ カ チ ュ ア 研 究
Ｃ Ｇ 応 用 演 習
Ｃ Ｇ 映 像 制 作
立 体 造 形 演 習 Ⅰ
立 体 造 形 演 習 Ⅱ

計
通　　　計

漫 画 制 作 実 習 Ⅰ
漫 画 制 作 実 習 Ⅱ
アニメーション実習Ⅰ
アニメーション実習Ⅱ
ゲームデザイン実習Ⅰ
ゲームデザイン実習Ⅱ

計

20単位以上

16単位以上

〈フィギュアアーツコース（FQ）〉

46

36
82

ＡⅠ
ＡⅡ
ＦⅠ・ＧⅠ
BⅠ・CⅠ・DⅠ・EⅠ
ＥⅡ
ＥⅢ

BⅣ・CⅣ・DⅣ・EⅣ

ＦⅡ
ＦⅢ
ＧⅡ
ＧⅢ

ＢⅡ
ＢⅢ
ＣⅡ
ＣⅢ
ＤⅡ
ＤⅢ

183




